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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu fizyki, optyki,
elektrotechniki, elektroniki, optoelektroniki, metrologii, techniki swietlnej sprzetu oswietleniowego,
projektowania oswietlenia. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ efektywnego pozyskiwania informacji
ze wskazanych zrddet oraz wykazywaé gotowo$¢ do wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu technologii scenicznej w tym oswietlenia,
multimediow, elektroakustyki, mechaniki uzytecznej w procesie projektowania i zastosowania w teatrach,
studiach telewizyjnych i filmowych oraz w przestrzeniach i obiektach wykorzystywanych na potrzeby
pokazéw, koncertdw i innych wydarzen artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student:

- ma wiedze nt. budowy urzgdzen technologii scenicznej,

- ma wiedze nt. struktury systemow i elementéw oswietlenia, audio wizualnych i in. ich integracji i



sterowania,

- ma wiedze nt. interfejséw, systemoéw sterowania urzgdzeniami,

- ma wiedze nt. eksploatacji i niezawodnos$ci urzgdzen scenicznych

- ma wiedze nt. podstaw projektowania infrastruktury urzadzen technologii sceniczne;.

Umiejetnosci:

Student:

- ma umiejetnos¢ rozpoznawania i identyfikacji funkcjonalnosci elementéw infrastruktury scenicznej
oswietleniowej, nagtosnieniowej, multimedialnej i in.

- ma umiejetnos¢ prawidtowego tgczenia elementéw systeméw elektrycznych, oswietlenia,
multimediow, elektroakustycznych i mechanicznych,

- ma umiejetnosc¢ diagnozowania prawidtowego dziatania systeméw technologii scenicznej,

- ma umiejetnos¢ podstaw programowania prostych systeméw audiowizualnych i oswietleniowych.

Kompetencje spoteczne:

Student docenia mozliwosci jakie niesie ze sobg wykorzystanie wiedzy i umietnosci do rozwigzywania
problemow natury technicznej. Potrafi myslec i dziataé w sposéb przedsiebiorczy w obszarze technologii
scenicznych. Ma swiadomos$¢ zachowania bezpieczenstwa ludzi i obiektow w obszarze dziatania
urzadzen technologii sceniczne;j.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1. Wyktad:

Tresci wyktadowe weryfikowane w czasie okoto 45 minutowego egzaminu w formie pisemnej z zakresu
prezentowanych tresci. Sktada sie z okoto 25 - 30 pytan (pytania testowe, rachunkowe i problemowe)
réznie punktowanych, przy progu zaliczeniowym 50%. Dodatkowo ocenia sie indywidualng aktywnosc¢
na zajeciach oraz poza zajeciami poprzez ocene rozwigzan zadah domowych.

2. Laboratorium:

- sprawdziany i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji postawionych probleméw w obszarze
zadan laboratoryjnych,

- ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg okreslono zadania, ocena sprawozdania z
wykonanego ¢wiczenia.

- uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajeé, starannosc i estetyke wykonanego
sprawozdania, nieszablonowe, niestandardowe rozwigzywanie wykonywanych zdan.

3. Projekt

- ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg wybranego zadania projektowego,

- sprawdzenie postepow kolejnych etapow realizacji projektu,

- prezentacja i dyskusja nad projektem w ramach grupy.

TreSci programowe

Zapoznanie z podstawowymi urzgdzeniami i systemami scenicznymi wykorzystywanymi w czasie
produkcji sztuk teatralnych, programoéw i filméw telewizyjnych, i innych pokazéw artystycznych.

Tematyka zaje¢

Wyktad

W ramach wyktadu tematyka obejmuje: strukture systemodw scenicznych, konstrukcje i funkcje
uzytkowe podstawowych, specjalizowanych opraw oswietleniowych, urzgdzen multimedialnych,
systemy i interfejsy sterujgce oswietleniem scenicznym i multimediami, aspekty eksploataciji i
serwisowania urzgdzen oswietleniowych i multimedialnych, podstawowe systemy elektroakustyczne,
podstawy projektowania instalacji w obiektach takich jak: teatry, estrady, studia telewizyjne, plany
filmowe.

Laboratoria

Obejmuje testowanie i badania elementow technologii scenicznej takich jak:

- urzgdzenia i oprawy teatralne PC, Fresnel, profilowe, naswietlacze, wytwornice dymu i innych
stosowanych efektow,

- urzgdzenia sceniczne ruchome gtowice, skanery, i inne ruchome rozwigzania,

- kontrolery interfejsow takich jak DMX, RDM, ARTNET SACEN,



- urzgdzenia multimedialne rejestrujgce i wyswietlajgce,

- konfiguracja elementéw systemu sterowania,

- integraciji prostego systemu oswietlania z elektroakustycznym.

Projekt

Sktada sie z dwdch czesci:

W czesci pierwszej przedstawione zostanie oprogramowanie projektowe potrzebne do wykonania
wybranego zadania.

Druga cze$¢ bedzie przeznaczona na wykonanie wybranego indywidualnego zdania obejmujgcego
zaprogramowanie prostego systemu oswietlenia zintegrowanego z odtwarzang muzyka lub materiatem
audiowizualnym. Przygotowanie dokumentacji technicznej na potrzeby opracowanego pokazu.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna (w tym rysunki, zdjecia, filmy). Wybrane schematy i przyktadowe
obliczenia dobdér parametrow urzadzen systemu, struktury i procesy omawiane na tablicy. Prezentacja
elementéw przyktadowych opraw oswietlenia scenicznego, urzgdzen multimedialnych, wytwornic dymu
i innych efektow stosowanych na scenie oraz sterownikow, kontrolerow, przewodoéw sterujgcych i
zasilajgcych.

2. Cwiczenia laboratoryjne: realizacja pracy w zespotach i wykonywanie eksperymentéw obejmujgce
potgczenie ukfadu jego uruchomienie, konfiguracje oraz proste zaprogramowanie, przeprowadzenie
pomiarow wskazanych wielkos$ci, przygotowanie sprawozdania.

3. Projekty: praca z programami do projektowania o$wietlenia scenicznego, podstawy programowania
urzadzen oswietleniowych i multimedialnych. Testowanie po przez symulacje komputerowg dziatania
zastosowanych urzgdzeh wykonywanych projektéw.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 53 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




